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Diagnose 

- Zur konstanten Diagnose wird das Teste dich selbst-Heft des Lehrwerks Minimax 

benutzt. 

- In Klasse 1 findet die Diagnose durch die Sonderpädagogin statt. 

- Schnell-Diagnosematerial kann vom Persen-Verlag genutzt werden (Lehrerzimmer). 

- Im Schuljahr 2025/2026 soll für die lernprozessbegleitende Diagnostik und zur 

Prävention von Rechenschwäche das Material „Mathe macht stark“ für alle 

Jahrgangsstufen bestellt werden. Im Falle der Zusendung der Materialien durch das 

IQSH soll die Nutzung des Materials auf der zweiten Fachkonferenz evaluiert werden. 

Leistungsüberprüfung 

- Schriftliche Leistungsnachweise werden nach Erlass in den Jahrgängen 2-4 erbracht. 

- Anzahl pro Schuljahr: 7 Leistungsnachweise, davon 5 als Lernzielkontrolle 

- Bewertung nach schulinternem Bewertungsraster: 

 

Lernziel voll erreicht Lernziel erreicht Lernziel teilweise 

erreicht 

Lernziel nicht 

erreicht 

100-95 %  94-78 % 77-50% <50% 

 

- Lernzielkontrollen können aus dem Materialband Minimax in A- und B-Version 

entnommen werden. 

 

Differenzierung 

- Die Differenzierung kann über die Minimax Förder- und Forderhefte oder die Komm 

mit, Rechne mit-Ordner erfolgen. Weitere Differenzierungsmaßnahmen werden 

individuell auf die Lerngruppe abgestimmt. 

- Die Förderung und Forderung im Fach Mathematik findet laut Förderkonzept statt 

(siehe Anlage I). 

Fachsprache 

- Auf eine einheitliche Verwendung von Bezeichnungen und Begriffen sollte geachtet 

werden (Hilfestellung bietet der Lehrerband des Minimaxes). 

- Wortspeicher im Klassenzimmer bieten Unterstützung für die Schüler und 

Schülerinnen. Die Plakate für die Grundrechenarten werden einheitlich für alle 

Jahrgangsstufen festgelegt und den Materialkisten beigefügt (siehe Anlage II). Die 

Gestaltung der Plakate für andere Themenbereiche wird freigestellt. 
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Digitale Medien 

- Digitale Medien werden in den Mathematikunterricht einbezogen. Dabei können 

Worksheet GO, Anton oder Learning Apps Kompetenzbereich übergreifend genutzt 

werden. Spezifische Medien stehen bei den jeweiligen Kompetenzbereichen. 

 

Basale Kompetenzen 

- Die Förderung der basalen Kompetenzen steht an erster Stelle des 

Mathematikunterrichts und wird durch Diagnose stetig überprüft und durch 

Differenzierung im Unterricht sichergestellt.  

Evaluation 

- Das Fachcurriculum wird auf den Fachkonferenzen regelmäßig evaluiert und 

angepasst. 
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Jahrgang 1 

Inhaltsbereich Themen Weitere Materialien / digitale 

Medien  

Zahlen und 

Operationen 

Ziffernschreibkurs 

 

 

Zahlen bis 10 

• Mengenerfassung 

• Zahldarstellung 

• Zahlzerlegung 

• Zahlenstrahl 

• Addition und Subtraktion 

• Unstrukturierte 

Materialien, z.B. Plättchen, 

Muggelsteine, … 

• Strukturierte Materialien, 

z.B. Zehner- oder 

Zwanzigerfeld, 

Dinesmaterial, … 

• Karteien, z.B. Pikas-Kartei, 

Minimax-Kartei, … 

• Lernapps, z.B. Number 

Rack, NumberFrames, … 

• Spiegel 

Zahlen bis 20 

• Orientierung im Zahlenraum 

• Addition und Subtraktion ohne und 

mit ZÜ  

• Verdoppeln und halbieren 

Größen und 

Sachrechnen 

Geld 

• Euro und Cent kennenlernen 

• Rechnen mit Euro und Cent 

• Sachaufgaben mit Geld 

• Magnetisches Tafelgeld 

• Rechengeld 

• Materialordner im LZ 

Zeit 

• Die Uhr (Volle Stunden, Zeitspannen) 

• Die Woche (Wochentage) 

• Das Jahr (Jahreszeiten, Monate) 

• Tafeluhr 

• Kleine Schüleruhren 

 

Sachaufgaben lösen 

• Erster Umgang mit Sachaufgaben 

• Skizzen zeichnen 

 

Geometrie Lagebeziehungen 

• Oben/unten 

• Rechts/links 

 

Körper und Flächen 

• Quader, Würfel, Kugel 

• Würfelgebäude 

• Kreis, Dreieck, Rechteck, Quadrat 

• Körper 

• Kleine Holzwürfel 

• Formen 

• Apps, z.B. KlippKlapp, 

Klötzchen, … 

Figuren und Muster 

• Flächen auslegen 

• Muster zeichnen 

• Geobrett 

• Geobrett (auch digital als 

App Geoboard möglich) 

Spiegeln 

• Symmetrische Figuren herstellen, 

zeichnen und kontrollieren 

• Spiegel 

Daten, Zufall und 

Wahrscheinlichkeit 

Kombinatorik 

• Mögliche Wege 
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• Kombinationen systematisch finden 

Wahrscheinlichkeit 

• Wahrscheinlichkeit mit sicher, möglich 

und unmöglich einschätzen 

• Einfache 

Zufallsexperimente, z.B. 

Glücksräder, … (auch als 

App oder online möglich) 

 

 

 

 

Jahrgang 2 

Inhaltsbereich Themen Weitere Materialien / digitale 

Medien  

Zahlen und 

Operationen 

Zahlen bis 1000 

• Zahldarstellung 

• Orientierung im Zahlenraum 

• Zahlenstrahl und Rechenstrich 

• Strukturierte Materialien, 

z.B. Hunderterfeld, 

Dinesmaterial, … 

• Karteien, z.B. Pikas-Kartei, 

Minimax-Kartei, … 

• Lernapps, z.B. Number 

Rack, NumberFrames, … 

 

Addition und Subtraktion 

• ohne Zehnerübergang 

• mit Zehnerübergang 

Multiplikation und Division 

• Königsaufgaben 

• Einmaleins 

• Division  

• Division mit Rest 

Größen und 

Sachrechnen 

Längen 

• Direktes Vergleichen (länger als, 

kürzer als, genauso lang wie) 

• Körpermaße 

• Zentimeter 

• Zeichnen mit dem Lineal 

• Meter 

• Addition und Subtraktion mit Längen 

• Messgeräte: Lineal, 

Maßband, Zollstock, … 

Geld 

• Geldbeträge bis 100 € 

• Gemischte Geldbeträge in € und ct 

• Magnetisches Tafelgeld 

• Rechengeld 

• Materialordner im LZ 

 

Sachaufgaben lösen 

• Sachaufgaben mit Tabellen lösen 

 

Zeit 

• Uhrzeiten analog und digital ablesen 

und einstellen (halbe Stunde, 

Viertelstunde, Dreiviertelstunde) 

• Tageszeiten 

• Tafeluhr 

• Kleine Schüleruhren 
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• Zeitspannen 

• Kalender 

Geometrie Körper 

• Zylinder, Kugel, Quader, Würfel 

• Eigenschaften von Körpern (Ecken, 

Kanten und Flächen) 

• Würfelgebäude und Baupläne 

• Ansichten 

• Körper 

• Kleine Holzwürfel 

• Apps, z.B. KlippKlapp, 

Klötzchen, … 

Flächen 

• Kreis, Dreieck, Rechteck, Quadrat 

• Eigenschaften von Flächen (Ecken 

und Seiten) 

• Formen 

Figuren und Muster 

• Flächen auslegen und nachlegen 

• Muster fortsetzen 

• Geobrett 

• Geobrett (auch digital als 

App Geoboard möglich) 

Spiegeln 

• Spiegelbilder finden 

• Spiegelachse identifizieren 

• Spiegel 

Wege 

• Wege beschreiben und zeichnen 

 

Daten, Zufall und 

Wahrscheinlichkeit 

Kombinatorik 

• Kombinationen mit Tabelle und 

Baumdiagramm finden 

 

Wahrscheinlichkeit 

• Eintrittswahrscheinlichkeiten in 

Zufallsexperimenten einschätzen 

• Einfache 

Zufallsexperimente, z.B. 

Plättchen werfen, 

Würfelaugen, … 

 

Jahrgang 3 

Inhaltsbereich Themen Weitere Materialien / digitale 

Medien  

Zahlen und 

Operationen 

Zahlen bis 1000 

• Zahldarstellung 

• Orientierung im Zahlenraum 

• Zahlenstrahl und Rechenstrich 

• Strukturierte Materialien, 

z.B. Dinesmaterial, … 

• Karteien, z.B. Pikas-Kartei, 

Minimax-Kartei, … 

• Lernapps, z.B. Number 

Rack, NumberFrames, … 

 

Addition und Subtraktion 

• ohne Hunderterübergang 

• mit Hunderterübergang 

• halbschriftliche Addition 

• halbschriftliche Subtraktion 

• schriftliche Addition 

• schriftliche Subtraktion 
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Multiplikation und Division 

• Zehnereinmaleins 

• halbschriftliche Multiplikation 

• halbschriftliche Division  

Größen und 

Sachrechnen 

Längen 

• Meter und Zentimeter 

• Millimeter (Zeichnen mit dem Lineal) 

• Zentimeter und Millimeter 

• Kilometer 

• Rechnen mit Längen 

• Messgeräte: Lineal, 

Maßband, Zollstock, 

Meterrad, … 

• Materialordner im LZ 

Geld 

• Geldbeträge bis 1000 € 

• Rechnen mit Komma 

• Magnetisches Tafelgeld 

• Rechengeld 

• Materialordner im LZ 

Gewichte 

• Gewichte vergleichen 

• Kilogramm und Gramm 

• Tonne und Kilogramm 

• Verschiedene Waagen 

(Küchen- und 

Personenwaagen, 

Balkenwaage, …) 

• Materialordner im LZ 

Zeit 

• Minuten und Sekunden 

• Stunden und Minuten 

• Zeitspannen 

• Das Jahr 

• Tafeluhr 

• Kleine Schüleruhren 

• Kalender 

• Stundenplan 

Sachrechnen 

• Schriftlich Rechnen mit Kommazahlen 

 

Geometrie Körper 

• Würfel, Quader, Kugel, Zylinder, 

Pyramide, Kegel 

• Eigenschaften von Körpern (Ecken, 

Kanten, Flächen) 

• Körper - und Würfelnetze 

• Würfelgebäude 

• Körper 

• Vorlagen für Körpernetze 

• Kleine Holzwürfel 

• Apps, z.B. KlippKlapp, 

Klötzchen, … 

Wegeplan 

• Wegepläne lesen und beschreiben 

• Planquadrate 

• Wegepläne 

Geodreieck 

• Rechter Winkel 

• Gerade und Strecke 

• Zueinander senkrechte und parallele 

Gerade 

• Parallelogramm 

• Geodreieck  

Flächeninhalt 

• Flächen mit Einheitsquadraten und -

dreiecken auslegen 

• Flächeninhalte am Geobrett spannen 

• Geobrett (auch digital als 

App Geoboard möglich) 

Symmetrie • Spiegel 
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• Symmetrieachsen finden 

• Symmetrische Figuren ergänzen  

• Geobrett (auch digital als 

App Geoboard möglich) 

Vergrößern und Verkleinern 

• vergrößern und verkleinern 

• Maßstab 

• Lineal oder Geodreieck 

Muster 

• Parkettieren 

 

Daten, Zufall und 

Wahrscheinlichkeit 

Kombinatorik 

• Kombinationen mit Tabelle und 

Baumdiagramm finden 

 

Wahrscheinlichkeit 

• Eintrittswahrscheinlichkeiten in 

Zufallsexperimenten einschätzen 

• Einfache 

Zufallsexperimente, z.B. 

Kugeln ziehen, … 

Jahrgang 4 

Inhaltsbereich Themen Weitere Materialien / digitale 

Medien  

Zahlen und 

Operationen 

Zahlen bis 10.000 

Zahlen bis 100.000 

Zahlen bis 1.000.000 

• Zahldarstellung 

• Orientierung im Zahlenraum 

• Zahlenstrahl und Rechenstrich 

• Strukturierte Materialien, 

z.B. Dinesmaterial, … 

• Karteien, z.B. Pikas-Kartei, 

Minimax-Kartei, … 

• Apps, z.B. NALI-App, 

Taschenrechner-App, … 

 

Große Zahlen runden 

• Auf Tausender, Zehntausender und 

Hundertertausender runden 

Addition und Subtraktion  

• ohne Hunderterübergang 

• mit Hunderterübergang 

• schriftliche Addition 

• schriftliche Subtraktion 

Multiplikation und Division 

• Kopfrechnen 

• Vielfache und Teiler 

• schriftliche Multiplikation 

• schriftliche Division  

Rechenregeln 

• Punkt- vor Strichrechnung 

• Klammerrechnung 

Alle Rechenarten 

• Taschenrechner benutzen 

• Aufgaben kontrollieren 
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• Gleichungen und Ungleichungen 

• Geschicktes Rechnen 

Alte Zahlzeichen 

• Ägyptische Zahlzeichen 

• Römische Zahlzeichen 

 

Größen und 

Sachrechnen 

Längen 

• Zentimeter und Millimeter 

(Kommaschreibweise) 

• Kilometer und Meter 

(Kommaschreibweise) 

• (Sach-)Rechnen mit Längen 

• Messgeräte: Lineal, 

Maßband, Zollstock, … 

• Materialordner im LZ 

 

Gewichte 

• Kilogramm und Gramm 

(Kommaschreibweise, Brüche) 

• Tonne und Kilogramm 

• (Sach-)Rechnen mit Gewichten 

• Verschiedene Waagen 

(Küchen- und 

Personenwaagen, 

Balkenwaage, …) 

• Materialordner im LZ 

 

Zeit 

• Umrechnen von Zeiten 

• Sachrechnen mit Zeit (Fahrplan) 

• Zeitspannen 

• Das Jahr 

• Fahrpläne 

• Kalender 

Sachrechnen 

• Aus Texten Informationen 

herausfinden 

• Rechnen mit Kommazahlen 

 

Rauminhalte 

• Rauminhalte vergleichen 

• Liter und Milliliter 

(Kommaschreibweise) 

• Sachrechnen mit Rauminhalten 

• Messbecher 

 

Bruchteile 

• Ein Viertel, ein halb, drei Viertel, vier 

Viertel, ein Ganzes 

 

Geometrie Flächen 

• Kreis (Mittelpunkt, Radius, 

Durchmesser) 

• Zeichnen mit dem Zirkel 

• Eigenschaften von Vierecken 

(Quadrat, Rechteck, Parallelogramm, 

Trapez, Drachenviereck, Raute) 

• Geobrett 

• Zirkel 

• Geodreieck 

• Geobrett (auch digital als 

App Geoboard möglich) 

 

Flächeninhalt und Umfang 

• Flächeninhalt in Quadratzentimeter 

bestimmen 

• Umfang in Zentimeter bestimmen 

• Lineal  
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Körper 

• Gemeinsamkeiten von Körpern finden 

(Fläche, Kanten, Ecke, Spitze) 

• Quadernetze 

• Kippbewegungen 

• Ansichten von Körperanordnungen 

• Rauminhalte 

• Körper 

• Schachteln 

• Kleine Würfel  

• Apps, z.B. KlippKlapp, 

Klötzchen, … 

Schrägbilder 

• Schrägbilder zeichnen 

• Geodreieck 

Muster 

• Bandornamente 

• Parkettierung 

 

Symmetrie 

• Achsensymmetrie 

• Drehsymmetrie 

• Verschiebung 

• Spiegel 

• Geodreieck 

Maßstab 

• Stadtplan 

• Himmelsrichtungen 

• Planquadrate 

• Verkleinern und vergrößern 

• Stadtpläne 

Daten, Zufall und 

Wahrscheinlichkeit 

Kombinatorik 

• Kombinationen mit Tabelle und 

Baumdiagramm finden 

 

Wahrscheinlichkeit 

• Eintrittswahrscheinlichkeiten in 

Zufallsexperimenten einschätzen 

• Einfache 

Zufallsexperimente, z.B. 

Kugeln ziehen, … 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



10 
 

Anlage I 

Förder- und Forderkonzept Mathematik 

 

Zur Förderung der Handlungsorientierung sollen Materialboxen pro Klasse jahrgangsgerecht 

und passend zum Lehrwerk angeschafft werden. Am Ende eines Schuljahres werden diese 

an die nächste Klasse weitergegeben.  

 

Außerdem soll ein Förder- und Forderband installiert werden. Gemäß der 

Experimentierklausel soll klassenübergreifend eine Stunde pro Woche stattfinden. Die 

Gruppen werden nach ihrem Leistungsstand eingeteilt. 

 

Um eine effektive Förderung zu gewährleisten, muss der Austausch zwischen Lehrkräften 

weiter gefördert werden. Hier bietet sich der Einsatz eines Kompetenzrasters an, um 

Leistungsstände der Kinder einfach sichtbar zu machen. Aufgabe der nächsten Fachkonferenz 

sollte sein, passende Kompetenzraster zu konzipieren.   

 

 

Anlage II 

Wortspeicher 

 

Die Fachkonferenz Mathematik hat am 02.04.2025 folgende Wortspeicher festgelegt: 

 

Plakate zu Grundrechenarten: 

- Jahrgang 1: Lernstübchen 

- Jahrgang 2-4: Frau Locke 

Zahlenposter: 

- Jahrgang 1-2: Frau Locke 

- Jahrgang 3: Zaubereinmaleins 

 

 


